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Uit verschillende berichten blijkt dat diverse clubs in januari starten met Bridgemate Pro. Ik geef een instructieoverzicht voor de leden die al dit moois over zich heen krijgen. Je kunt op elke tafel zo’n overzicht neerleggen. Vooral in het begin kan dat helpen. Ook/daarnaast kun je de tekst vooraf mailen naar de leden met een e-mailadres.

Voor de ploeg vrijwilligers die deze technische klus gaat voorbereiden en invoeren, kan het Draaiboek op pagina 3 helpen. Uiteraard moet je de gegeven punten zien als facultatief. Niets is verplicht, alles mag. Per slot van rekening is bridge en alles wat daarmee samenhangt ontspanning ;-))

Wil je van een bepaald onderdeel een nadere uitwerking, schroom dan niet. Als ik het niet weet of heb, zal ik dat eerlijk zeggen.

Rob

	Tafelinstructies

	Wens
	Toets
	Toelichting

	Aanzetten
	JA
	Voor aanzetten en accepteren.

Met +-knop beeld helderder maken.

Voor aanvang eerste spel de gegeven paarnummers, speelrichting en juiste spellen controleren.

	Spelnummer invoeren
	Spelnummer en JA
	Al vóór aanvang van het bieden invoeren. 

	Geboden contract invoeren
	Paarnr van het paar dat speelt + speelrichting (NZ of OW)
	Voer meteen het geboden contract in, dus vóór de uitkomst.

Na de laatste slag het aantal overslagen, downslagen of C(ontract) invoeren.

Daarna Oost de gegevens laten controleren. Deze geeft met JA akkoord; met NEE kunnen de ingevoerde gegevens worden gecorrigeerd. Zo nodig NEE herhalen.

	
	Geboden contract invoeren, eventueel met D(oublet) of RD (Rédoublet)
	

	Rondpas
	Paarnummer met speelrichting (mag het NZ-paar zijn, maar ook het OW-paar)
	Op de plaats waar het contract wordt ingevoerd ‘PAS’ invoeren.

	Niet gespeeld
	Paarnummer met speelrichting (mag NZ-paar zijn, maar ook het OW-paar)
	Op de plaats waar het contract wordt ingevoerd ‘0’ (nul) invoeren. NG verschijnt (Niet Gespeeld).

	Na laatste spel van een ronde
	Op Ja drukken tot ‘Einde Ronde’ verschijnt.
	Als dat níét verschijnt, zijn mogelijk niet alle spellen gespeeld of ingevoerd. Dat moet dan alsnog gebeuren, anders wedstrijdleider waarschuwen.

	Draaihand?
	Als dit bericht verschijnt, zijn er twee mogelijkheden:

1. Beide paren zitten in de verkeerde speelrichting.

2. Het ingevoerde paarnummer of speelrichting was verkeerd.
	Oplossingen:

1. Kies voor JA, beide paren zitten dus inderdaad in de verkeerde speelrichting, en voer verder gewoon in. Bridgemate zorgt voor de juiste vergelijking. Speel de volgende spellen wél in de juiste richting.

2. Kies voor NEE, en voer de juiste gegevens in.

	Verkeerde invoer
	Elke verkeerde invoer kan worden opgeheven met de NEE-knop. Ook als bij de controle door oost blijkt dat een contract verkeerd is ingevoerd.
	Als per abuis JA is gegeven, kan alleen de wedstrijdleider de verkeerde invoer corrigeren.  

	Spelnummer wordt niet geaccepteerd
	Of je probeert een verkeerd spelnummer in te voeren.

Of de spelers van de vorige ronde hebben die ronde niet correct afgesloten. 
	Pak het juiste spel. Als dat het juiste spel is, vraag dan de wedstrijdleider. Die kan met de sleutel zien wat het probleem is.


	DRAAIBOEK invoering NBB-Rekenprogramma met Bridgemate Pro

	Acties
	In
	Bijzonderheden

	1. Ledenbestand invoeren
	NBB-R
	NBB kan ledenbestand aanleveren dat zo kan worden ingevoerd; anders alle leden met de hand invoeren.

Belangrijk: ook e-mailadressen invoeren; voor toezending uitslagen en persoonlijk overzicht.

	2. Competitie opzetten
	NBB-R
	Bestand/Nieuwe competitie

	3. Excel voorbereiden
	Excel
	Noodzakelijk als je de totaalstandverwerking van het Rekenprogramma niet aan de wensen voldoet. Zo kan het Rekenprogramma onder andere nog geen laddercompetitie bijhouden.

	4. Indelingsoverzicht maken
	NBB-R/

Word
	Overzicht van alle paren. Kan vooral in het begin helpen bij het snel indelen/invoeren van de binnenkomende spelers.

	5. Batterijen plaatsen
	BM
	Zowel in het basisstation als in alle BM-kastjes

	6. BM-kastjes instellen
	BM
	Elk kastje moet – met de WL-plug – aan een bepaalde tafel worden toegewezen. Dat gebeurt eenmalig, zolang het aantal lijnen/tafels niet wijzigt. Per tafel moet de lijn (A/B/C) en nummer worden ingevoerd.

Plak een etiket op elk kastje met de ingestelde lijn en tafelnummer.

	7. Slaapstand Laptop/PC uitsluiten
	PC/laptop
	Voorkom dat de PC/laptop tijdens een zitting in de slaapstand terecht komt. 

Start/Instellingen/Configuratiescherm - naar Energiebeheer. Stel de tijd op vijf uur of langer voordat de laptop in de standby-stand gaat. Doe datzelfde met ‘Vaste schijven uitschakelen’ en ‘Beeldscherm uitschakelen’. 

	8. Maak korte bedieningsinstructie voor alle tafels
	Word
	Het kan geen kwaad deze tekst ook te mailen naar de leden met een e-mailadres. En/of een week voor de start vooraf een print van deze tekst met een uitleg en al het moois van wat er gaat veranderen/verbeteren.

	9. Maak briefje waarmee per abuis verkeerd ingevoerde scores kunnen worden gecorrigeerd
	Word
	Zolang een ronde nog niet is afgesloten, kunnen met de WL-plug spellen van die ronde worden gewist, waarna de spelers het juiste resultaat kunnen invoeren. Alternatief is om aan de hand van de ingevulde briefjes na de laatste ronde de correcties in te voeren op de pc in het NBB-Rekenprogramma.  

	10. Zitting zelf; inschrijven aan de hand van de binnenkomende spelers
	PC/Laptop
	Vooral in het begin kan het gemakkelijk zijn als naast de pc-bedien(st)er iemand op de oude vertrouwde wijze de binnenkomenden met de hand inschrijft. Aan de hand van die lijst voert de laptopmachinist(e) de paren in.


